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COMMANDES PRINCIPALES 


Mettre le jeu en pause et ouvrir 
l'écran du sac à dos 


Faire pivoter la vue 


Déplacer le personnage sur la 
carte ou déplacer le curseur dans 
les menus 


Ranger l'objet tenu dans le sac à 
dos 


Appeler votre chien 
Appeler votre cheval 
Manger l'objet tenu 


Sélectionner un élément dans un 
menu, parler, ouvrir une porte, 
donner ou jeter un objet tenu 


Identifier un objet 


Utiliser l'outil dont vous êtes 
équipé 


2 i Commencer à jouer 
Retour à la terre 


Dans Harvest Moon 64, vous devrez travailler dur 
pour faire revivre la ferme délabrée dont vous 
venez d'hériter suite au décès de votre regretté 
grand-père. Planifiez soigneusement vos actions 
et, avec l'aide de vos voisins, vous traverserez les 
saisons jusqu'à devenir un fermier accompli ! 


Démarrer une partie 


Après la veillée funèbre pour 
votre grand-père, appuyez 
sur START pour commencer 
à jouer. Si vous entamez 
une nouvelle partie, vous 
devrez entrer certaines informations. Vous pourrez 
également consulter le tutoriel du jeu. 


Choisissez un fichier de 
sauvegarde vide, ou un fichier 
contenant déjà des données. 
Vous pouvez sauvegarder jusqu'à 
quatre parties dans Harvest Moon 64. 


Choisissez en quelle saison aura 
lieu votre anniversaire. Celui-ci 
tombera toujours le 25 de la 
saison choisie. Peut-être que vos 
voisins le fêteront avec vous ? 


3 - Déroulement de la partie 


Travailler dans une ferme n'est pas de tout repos 
et requiert un bon sens de l'organisation. Mais la 
vie à la campagne ne se résume pas à la récolte 
des fruits et légumes ! Voici les cinq activités 
principales auxquelles vous devrez vous consacrer. 


Défricher 


Votre grand-père a fait de son 
mieux, mais la tâche était trop 
grande. À présent, c'est à vous 
qu'il incombe de débarrasser vos 
terres des rochers et mauvaises herbes qui les 
encombrent. 


Cultiver 


Une fois le terrain préparé, vous 
pouvez y faire pousser de 
nombreux légumes de saison, des 
fleurs ou encore du fourrage qu'il 
vous faudra récolter à la fin de la saison. 


Rencontrer les villageois 


À l'une ou l'autre exception près, 
les habitants du village voisin sont 
tous amicaux et serviables. Vous 
faites partie de leur communauté à 
présent, alors apprenez à les connaître ! 


Prendre soin de vos animaux 


Une fois que vous aurez amassé 
suffisamment d'argent et de 
ressources dans le jeu, vous 
pourrez relever un défi 
supplémentaire en élevant des vaches, des poules 
et/ou des moutons. 


Fonder un foyer 


Une fois votre ferme bien établie, il 
sera temps de vous occuper des 
choses véritablement importantes 
dans la vie... Peut-être 
parviendrez-vous à trouver la fille idéale avec 
laquelle vous pourrez fonder une famille ? 


4 | Foyer, doux foyer 


Dès votre arrivée, vous emménagez dans la 
cabane de votre grand-père. Ce n'est pas vraiment 
un palace, mais c'est chez vous, et l'endroit 
dégage même un certain charme rustique ! Il sera 
toujours temps de réaménager les lieux plus tard, 
quand vous aurez les ressources nécessaires. 


Calendrier 


Consultez le calendrier accroché 
à côté de votre lit pour ne pas 
perdre le fil des jours. Vous 
pouvez y placer des icônes pour - 
marquer les dates importantes, le planning de vos 
semis et de vos récoltes, ou encore les 
événements spéciaux. 


Télévision 


Votre grand-père possédait bien 
une télévision, mais ne vous 
attendez pas à avoir le câble ! 
Ceci dit, elle reste une excellente 
source d'informations. Allumez-la avec le 
bouton À, puis changez de chaîne avec les 
boutons C. 


3 Objets 
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Hache 

Permet de fendre les souches 
pour en faire des matériaux de 
construction. 


Faucille 


Parfaite pour éliminer les 
mauvaises herbes ou faucher du 
fourrage. 


Binette 

Permet de labourer un terrain 
défriché ou de creuser dans la 
mine. 


Marteau 


Permet de briser les rochers et 
les pierres ou de démolir une 


clôture endommagée. 


Arrosoir 
Remplissez-le au puits pour 
arroser quotidiennement vos 
cultures. 


Graines de légumes 


Les légumes que vous pouvez 
faire pousser changent d'une 
saison à l'autre, choisissez bien. 


Graines de fleurs 

Les fleurs ne peuvent pas être 
vendues, mais elles embelliront 
votre ferme. 


Bouteille vide 
Elle peut contenir un liquide, 
comme de l'eau ou un 
médicament. 


Brosse 

Vos vaches, vos moutons et 

votre cheval apprécieront si 
vous les brossez chaque jour. 


Trayeuse 

Cette machine vous sera 
indispensable pour traire vos 
vaches. 


Ciseaux 

Grâce aux ciseaux, vous pouvez 

tondre vos moutons pour 
récupérer leur laine et la vendre. 


Cloche 
Permet de rappeler votre bétail 
pour le faire rentrer dans 
l'étable. 


Nourriture pour bétail 
Nourrissez votre bétail avec 
votre propre fourrage. En cas 
d'urgence, cette nourriture est 
là. 


Potion magique 
À utiliser sur une vache pour la 
féconder. Elle donnera alors 
naissance à un veau 21 jours 
plus tard. 


Médicament pour vache 
Permet de soigner une vache 
malade après être restée 
longtemps sous la pluie. 


Nourriture pour poules 

Les poules sont autonomes à 
l'extérieur, mais vous devez les 
nourrir si elles sont dans le 
poulailler. 


Gâteau 

La boulangerie du village 
propose un assortiment de 
délicieux gâteaux. Allez-y, c'est 
permis ! 


Fleurs 

Vous ne pouvez pas les vendre, 
mais les fleurs poussent à 
profusion et font de merveilleux 
cadeaux. 


Champignons 

Ils peuvent être mangés ou 
vendus. Attention, certains sont 
vénéneux. 


Fruits 

Des fruits sauvages poussent à 
chaque saison. Vous pouvez 
les manger, les vendre ou les 
offrir. 


Plantes comestibles 

Elles poussent sur et sous terre 
et peuvent être mangées ou 
vendues. 


Herbes médicinales 
Elles possèdent des vertus 
curatives. Vous pouvez les 
manger ou les vendre. 


Canne à pêche 
Indispensable pour faire une 


pause en taquinant le goujon au 
bord de l'eau. 


Poissons 

Les poissons sont très 
nourrissants. Ils sont plus faciles 
à attraper le matin. 


6 - Des outils et des hommes 


Briser des rochers, fendre des souches... il y 
a fort longtemps, les hommes s'aperçurent 
qu'il était particulièrement pénible 
d'effectuer certaines tâches à mains nues. 
Heureusement, vous pouvez tirer parti de cet 
enseignement et apprendre à maîtriser les 
outils dont vous avez besoin. 


TI] 


Argent possédé 


Date et heure 


Objet actif 


Ceci est l'objet que vous tenez 
actuellement. Appuyez sur le bouton A 
pour le jeter ou le donner. 


Outil actif 


Ceci est l'outil dont vous êtes actuellement 
équipé. Appuyez sur le bouton B pour 
l'utiliser. 


Outils 


Ce sont les outils que vous transportez 
avec vous. Sélectionnez-en un avec le 
bouton A pour vous en équiper et pouvoir 
l'utiliser. 


(6) Objets spéciaux 


Vous transportez ces articles avec vous. 
Vous ne pouvez pas les utiliser ni les 
donner, mais ils n'en sont pas moins 
importants. 


Objets 


Ce sont les objets que vous transportez 
avec vous. Sélectionnez-en un avec le 
bouton À pour en faire votre objet actif et 
pouvoir l'utiliser ou le donner. 


i i Travailler la terre 


En travaillant à la ferme, vous allez avoir 
l'occasion de vous salir les mains. Vos récoltes 
sont votre source principale de revenus, alors 
attendez-vous à passer beaucoup de temps dans 
vos champs. Au moins, votre chien vous tiendra 
compagnie... 


Défricher 

À votre arrivée à la ferme, 
vos champs sont en piteux 
état. Votre première tâche 
consiste donc en un peu de 
nettoyage. Les mauvaises herbes, rochers et 
souches qui les encombrent vont devoir disparaître 
pour laisser place à de magnifiques cultures ! 


Labourer la terre 

Une fois les obstacles 
dégagés, utilisez la binette 
pour préparer la terre à 
recevoir des graines. Des 
parcelles de 3x3 sont idéales car c'est la surface 
que peuvent ensemencer la plupart des sacs de 
graines. 


Ensemencer 

Vous pouvez acheter des 
sacs de graines au magasin 
de fleurs du village pour 
planter des légumes ou du 
fourrage. Chaque sac est à usage unique et 
couvre une surface de 3x3. Les graines doivent 
être semées sur des terres labourées pour pouvoir 
germer. 


Arroser 

Remplissez l'arrosoir au 
puits, et arrosez chaque 
case semée pour que vos 
cultures se développent. 
Sachez toutefois que les plants en train de 
pousser peuvent vous empêcher d'accéder au 
plant central d'un carré de 3x3. L'herbe n'a pas 
besoin d'être arrosée. 


Récolter 

Récoltez les légumes mûrs 
avec le bouton A puis allez 
les déposer dans la boîte 
d'envoi en appuyant à 
nouveau sur le bouton A afin de les vendre. 
Assurez-vous d'être suffisamment près de la boîte 
ou vous jetterez le légume par terre et il sera 
perdu ! 


8 i Carte du monde 


Il y a tout un monde à découvrir au-delà des 
limites de votre pittoresque ferme [Your Ranch]. 
Vous pouvez explorer les monts de la Lune [Moon 
Mountain], visiter le champ de courses 
[Racetrack], vous rendre au ranch voisin [Green 
Ranch], parcourir le vignoble [The Vineyard], ou 
encore vous détendre à la plage [The Beach] ! 
Faites un tour hors de votre ferme de temps à 
autres, on ne sait jamais ce que vous pourrez 
trouver ! 


p The Vineyard y 


Racetrack 


The Beach 


Monsieur le maire 


Le premier jour, le maire du village 
de Flower Bud vous rendra une 
visite officielle pour vous 
souhaiter la bienvenue. N'hésitez 
pas à accepter son offre de vous faire découvrir 
les environs et de vous présenter à tout le monde. 


Magasins et services du village 


Boulangerie 

La boulangerie du village est 
réputée pour la qualité et la 
fraîcheur de ses produits, dont les 
recettes se transmettent de génération en 
génération. Biscuits, tartes et gâteaux restaureront 
votre énergie. 


Bar 

Ouvert le soir, le bar est l'endroit 
idéal pour décompresser après 
une journée de dur labeur. De 
nombreux villageois s'y retrouvent dans ce but. 
C'est Karen, qui habite le vignoble, qui sert les 
boissons. 


Église 

La plupart des villageois vont à 
l'église le dimanche matin, mais le 
bâtiment sert également d'école 
pour les enfants. Le bienveillant pasteur du village 
sera toujours prêt à vous encourager. 


Fleuriste 

La fleuriste Lillia vend toutes les 
graines dont vous aurez besoin. 
L'assortiment qu'elle propose 
change à chaque saison. Elle vous fournira 
également toutes sortes d'informations utiles sur 
la façon de cultiver les différentes plantes. 


Bibliothèque 

La bibliothèque du village dispose 
d'une vaste collection d'ouvrages 
sur toutes sortes de domaines : 
histoire de l'art, vie des animaux, technologie, 
sciences... Maria, la bibliothécaire, est la fille du 
maire. 


Maison du maire 

Monsieur le maire habite une des 
plus belles demeures des 
environs, un manoir couvert de 
lierre au sud-ouest du village. Lui et sa femme 
sont des personnes très affables. 


Sage-femme 

La sage-femme du village est une 
vieille amie de votre famille. Elle 
est un peu comme une grand- 
mère pour vous, et partagera ses FT avec 
vous. Le moment venu, c'est elle qui aidera votre 
enfant à venir au monde. 


Apothicaire 

Du fait de sa sagesse, le vieil 
homme qui tient cette échoppe 
est très populaire parmi les 
villageois. Il est toujours à la recherche de 
quelqu'un pour l'aider à récolter les herbes 
médicinales nécessaires à ses potions. 


Magasin d'outils 

Rick, le propriétaire, est un 
inventeur habile. Vous trouverez 
la plupart des outils et articles 
dont vous aurez besoin dans sa pouou. Des 
objets en céramique sont également disponibles 
dans la boutique d'artisanat adjacente. 


Place du village 

La cour pavée encadrée de 
murets qui fait office de place du 
village accueille la plupart des 
festivals. C'est également depuis cette place que 
l'on accède au champ de courses. 


9 i Élever des animaux 


L'élevage d'animaux peut se révéler très rentable, 
mais nécessite beaucoup d'huile de coude. Vous 
devez nourrir vos bêtes tous les jours et brosser 
vos vaches et vos moutons aussi souvent que 
possible. 


Le poulailler 
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Mangeoires 


Nourrissez chacune de vos poules en 
plaçant de la nourriture dans les différents 
compartiments. 


Incubateur 


Placez ici les œufs que vous souhaitez 
faire éclore. 


Boîte d'envoi 


Les œufs déposés ici seront vendus en 
même temps que vos autres produits. 


L'étable 


Distributeur de fourrage 


Le fourrage que vous avez récolté ou 
acheté peut être récupéré ici. 


Nourrissez chacune de vos vaches et 
chacun de vos moutons en plaçant du 
fourrage dans les différentes stalles. 


Zone de repos 


Laissez les vaches qui attendent un veau 
se reposer ici. 


Boîte d'envoi 


Le lait et la laine déposés ici seront vendus 
en même temps que vos autres produits. 


Poules 

Vous pouvez élever jusqu'à six 
poules en même temps et vendre 
leurs œufs. Vous pouvez acheter 
des poules au Green Ranch, ou attendre qu'un 
œuf éclose et que le poussin grandisse. Vous ne 
pourrez pas acheter de poule avant d'avoir 
suffisamment de nourriture. 


Vaches 

Si vous gardez vos vaches 
heureuses en les brossant 
quotidiennement, vous pourrez 
les traire avec la trayeuse. Utilisez la potion 
magique pour qu'une vache attende un veau que 
vous pourrez élever. Vous ne pouvez pas traire 
une vache qui attend un petit. 


Moutons 

Les moutons cohabitent avec les 
vaches dans l'étable. Une fois 
qu'un agneau est devenu adulte 
et que vous avez acheté les ciseaux, vous pouvez 
le tondre pour vendre sa laine. La laine met sept 
jours à repousser. 


10 Festivals 


La vie à la campagne est rythmée par le passage 
des saisons, et chaque saison est jalonnée 
d'événements spéciaux que fêtent les villageois. 
Ces festivités ont beaucoup d'importance, alors 
tâchez de ne pas les rater ! 


Printemps 

@ 1 Jour de l'an 

6 8 Fête des semis 

@ 17 Course de chevaux 

@ 18-22 Élection de la reine 
@ 23 Fête des fleurs 


Été 

@ 1 Feu d'artifice 

@ 9 Fête des légumes 
@ 17 Fête des lucioles 
@ 24 Fête de la mer 


Automne 

@ 4 Fête des vaches 

@ 12 Fête des récoltes 
@ 20 Fête des œufs 

@ 28 Course de chevaux 


Hiver 

@ 10 Fête des moissons 

@ 19 Course de chiens 

@ 14 Fête de la nuit étoilée 
@ 27 Fête des esprits 

@ 30 Réveillon 


| 11 - Conseils et astuces 


Généralités 


@ Installez vos premières cultures à proximité de 
la boîte d'envoi, vous pourrez ainsi les récolter 
plus facilement et plus rapidement. 


Q Inutile d'arroser vos cultures les jours de pluie. 
Si vous travaillez trop dur sous la pluie, vous 
tomberez malade. 


© Les légumes poussent à des vitesses différentes 
et n'ont pas tous la même valeur. Planifiez vos 
cultures en conséquence. 


@ Les récoltes non ramassées à la fin d'une 
saison sont perdues, alors ne vous laissez pas 
surprendre par le calendrier. 


© Les sacoches de votre cheval peuvent être 
utilisées pour transporter les légumes, ce qui 
facilite la récolte. 


© Gardez un œil sur l'heure, travailler tard la nuit 
augmente vos risques de tomber malade. 


© Vérifiez votre boîte aux lettres régulièrement 
pour ne pas rater les événements spéciaux qui ont 
lieu hors de votre ferme. 


© Votre chien vous sera reconnaissant si vous le 
laissez rester à l'intérieur de la maison pendant 
l'hiver. 


© Attention lorsque vous maniez vos outils, vous 
pouvez accidentellement endommager vos propres 
plantations... 


© Prenez l'habitude de brosser vos vaches, vos 
moutons et votre cheval tous les jours, ils 
apprécieront. 


@ Pour garder des animaux heureux et en bonne 
santé, ne les laissez jamais dehors sous la pluie 
ou sous la neige. 


© Une vache très heureuse et en parfaite santé 
peut vous faire gagner un prix à l'un des festivals 
du village. 


@ Les animaux peuvent paître dans les parcelles 
où vous faites pousser du fourrage, mais il est 
conseillé de les clôturer pour la sécurité de vos 
bêtes. 


© Si une de vos vaches est malade, vous pouvez 
acheter un médicament auprès du propriétaire du 
ranch. 


